
C E N T R E S

D ’ I N T É R Ê T

Luna Sommaro

Ecriture, Lecture, Dessin,
Voyages, Jeux Vidéos,
Astronomie, Physique,
Sciences du Vivant,
Civilisations Anciennes,
Théologie

Lyon
Disponible à la relocalisation

sommaroluna@gmail.com

0635520001

C O N T A C T

Anglais :  Niveau B1
Italien :  Niveau B1

C O M P É T E N C E S

F O R M A T I O N S

E X P É R I E N C E S

LANGUES

Freelance

Insight
Studio -
Lyon

03/05/2024

AUJOURD’HUI

01/01/2024

03/04/2024

SCÉNARISTE / NARRATIVE DESIGNER 

Création, concept, production de projets indépendants

Direction artistique

Narrative Design/ Script Writing 

Game Design

NARRATIVE DESIGNER/SCENARISTE/LEVEL DESIGNER

Level Design

Level Art 

Game Design

Narrative Design /Script Writing 

Concept Art

Community Management 

Gestion de Projet

Micromania -
Lyon

2022-2023 VENDEUSE JEU VIDÉO

Gestion caisse   

Gestion de la boutique 

Travail d’équipe

Accueil et conseil de la clientèle 

Service Client

Comptabilité

Réception, traitement et mise en rayon des livraisons

Benchmark (étude, analyse et mise en place hebdomadaire de

stratégies marketing en boutique)

Inventaire mensuel dans d’autre boutique

2023/2024 - Licence Professionnelle Level Design - Gamagora (ICOM)

2019/2022 - Bachelor Game Art  - E-ArtSup

2017/2019  - Licence Biologie - Université Claude Bernard 

2016  - Bac scientifique (spécialité SVT) - Lycée Immaculée Conception

P R O F I L

N A R R A T I V E  D E S I G N E R

S C E N A R I S T E

LOGICIELS MAÎTRISÉS

https://sommaroluna.wixsite.com/scenaristeSite Web
Je suis spécialisée dans Le World Building et Character
Devloppment où je mets à profit une conception théologique et
psychanalytique. J’ai également à cœur de proposer pour mes
diverses compétences dans les milieux vidéoludique/créatif, une
approche benchmarketing, afin de renforcer la commercialité du
produit.

S K I L L S

World Building, Scénario,
Dialogues, Character
Development, Narrative
Design, Character Design,
Game Design, Level Design,
QA Test, Blueprint, Benchmark
(stratégie marketing),
Méthode Agile 


